SCRATCH
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&7 Wat ga je leren?

e Je leert op je eigen tempo het
blokprogrammeren te begrijpen door met
behulp van uitlegvideo’s (oftewel tutorials) je
eigen games te maken in Scratch. Zo leer je
helemaal zelf programmeren.

Wat heb je nodig?

« Een device met internetverbinding
o Een door je leerkracht aangemaakt account (zie
tips voor je leerkracht)
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W Aan de slag!

* Ga naar https://ocw.tudelft.nl/courses/scratch-
programmeren-voor-kinderen-8/

Als je naar beneden scrollt zie je het programma

Felienne Hermans werkt als onderzoeker en docent
aan de Technische Universiteit Delft. Ze gaat je via
video's op een hele leuke en duidelijke manier
uitleggen hoe je programmeert in Scratch.

Je krijgt daar ook een ‘link’ naar een pagina op
Internet om te werken aan je eigen games in Scratch.
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- @ ~ Extra tip

Via https://www.skillsdojo.nl/programmeren-met-scratch/
vind je missies die direct inzetbaar zijn in je klas.
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